AP Konference

Zaméreni: Na konferenci zazni
prispévky, které priblizi, jak jsou
na tom Ceské skoly v oblasti in-
tegrace digitalnich technologii
do vzdélavani, jaké jsou hlavni
trendy v této oblasti, co je cilem
Strategie digitalniho vzdélavani
CR a jak probiha jeji naplhovani.
Budou predstaveny planované
zmény ramcovych vzdélavacich
program(, které se tykaji digi-
talnich technologii. Velka cast
prispévkl ukaze, jak konkrét-
né mohou byt vyuzity digitalni
technologie ve vyuce.

MOTTO: Pro¢ nam skvéla technika, ktera Setfi praci a usnadnuje Zivot,
dosud prinesla tak malo stésti? Odpovéd’ je prosta: protoze jsme se ji
nenaucili rozumné uZivat.

Albert Einstein
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PhDr. Ondrej Neumajer, Ph.D.

Ondrej Neumajer se dlouhodobé zabyva vyuzivanim digitalnich technologii ve
vzdélavani a vzdeélavacimi inovacemi. Pdsobil na zakladni Skole v Praze 12, vyucu-
je didaktické pfedmety na Katedfe informacnich technologif a technické vychovy
Pedagogické fakulty Univerzity Karlovy v Praze, jako naméstek reditele pracoval
ve Vyzkumném Ustavu pedagogickém. Pracuje v akreditacni komisi dalsiho vzde-
lavani pedagogickych pracovniki MSMT, je ¢lenem vyboru pro digitalni ekono-
miku na Uradu vlady. V minulosti zastupoval CR v pracovnich skupinach Evropské
komise, zakladal ulozisté Digitalnich ucebnich materiald (DUM), vyvijel nejvetsi
Cesky skolsky portal RVPCZ, jako analytik, konzultant ICT a inovator vzdélavani
spolupracoval s desitkami firem a instituci. V roce 2014 ved! pracovni skupinu,
kterd pro MSMT sestavila Strategii digitalniho vzdélavani do roku 2020, schvéle-
nou vladou v listopadu 2014. Od roku 2014 se jako konzultant MSMT podili na jejf
realizaci. Ondrej Neumajer je odbornym garantem konference.

Na co se muzete tésit?

Digitalni technologie ve vzdélavani — jak jsme na tom, co nas ceka, cemu
se nevyhneme

Piispévek shrne, pro¢ vznikla Strategie digitalniho vzdélavani CR a ¢m by nam
mohla byt uzitecna. Popise aktualni daty podloZzenou situaci ve vyuzivani digi-
talnich technologif v ceskych skolach a poukaze na ty digitalni kompetence, kte-
ré jsou dnes povazovany za dalezité pro Uspéch jedince v moderni spolecnosti
a které by tedy mely skoly u svych zakd pomahat rozvijet.

Mgr. Stépanka Baierlova

Stépanka Baierlova v soucasné dobé pracuje jako uc¢itelka matematiky, informati-
ky a robotiky na Zakladni skole v Susici. Jiz 15 let se vénuje vzdélavani pedagogl
a pomaha jim s integraci digitalnich technologii do vyuky. Rada zkousf ve vyuce
nove veci a jeji srdecni zalezitosti je robotika, specialne programovani LEGO ro-
botd, kterému se spolecné se svymi studenty vénuje v robotickém krouzku pfi
SVC v Susici. V posledni dobé se zajima o vyuziti minirobotd Ozobot ve vyuce
rtiznych predmétd na 1. i 2. stupni Z$ a o jejich piinos k rozvoji potiebnych do-
vednosti pro 21. stoleti.

S pfispévky z oblasti programovani a robotiky vystupuje na rdznych konferen-
cich pro ucitele. V ramci skupiny GEG Susice a Lipnické burnky projektu Jednoty
Skolskych informatikl se aktivné podili na pofadani workshopd a prednasek pro
zajemce z fad ucitel( i Sirsf vefejnosti.

Na co se mizete tésit?
Roboti napfi¢ predméty

Prispevek je koncipovan vyrazne prakticky. Nejprve budou predstaveny moznosti
vyuziti robotiky ve vyuce, nejvéetsi zajem vsak bude pravdepodobne o praktické
ukazky. Podle poctu Ucastnikl bude mozné si je vyzkouset, v pfipadé vétsiho
poctu zajemcl bude prezentace postavena na videoukazkach. Prispévek bude
prezentovat spolu se Evou Fanfulovou.



Bc. Miroslav Dvorak

Pedagog, inovéator a nadseny uzivatel technologif ve vyuce. Minecraft a jeho vyu-
Ziti k rozvoji (nejen) informatického myslenf jsou pro nej zaroven praci i zabavou.
V soucasné dobé zastava pozici konzultanta pro skolstvi ve spolecnosti Microsoft.

Na co se muzete tésit?
Gamifikace vyuky za pomoci Minecraft: Education Edition

Od pradavna se vi, Ze clovek mUze vyvijet a rozvijet své schopnosti a moznosti
prostrednictvim hry. Jen na to obcas zapomeneme. Hra nas ,aktivuje” a vede
k soustfedéné motivaci. Gamifikace pomoci Minecraftu v sobé poji zabavu, kre-
ativitu i tolik ddlezitou spolupraci. Mysleni i schopnosti z&kd se rozvijeji nenuce-
nou formou, ve které mohou postupovat vlastnim tempem a objevovat své silné
stranky.

Ing. Bc. Eva Fanfulova

Eva Fanfulovd ma 20 let zkusenostf jako ucitel odbornych pfedmeétd na stfedni
skole z hlediska vyuzivani digitalnich technologif ve vyuce. Psobf jako lektor riz-
nych uzivatelskych prostredi — kancelarsky balik (tester ECDL), pocitacova grafika,
obecna i odborna stavarska, 3D projektovani, tvorba 3D objektd, 3D tisk, interak-
tivni tabule, ozoboti.

Na co se muzete tésit?
Roboti napfi¢ predméty

Prispevek je koncipovan vyrazne prakticky. Nejprve budou predstaveny moznosti
vyuziti robotiky ve vyuce, nejvetsi zajem vsak bude pravdépodobne o prakticke
ukazky. Podle poctu ucastnikl bude mozné si je vyzkouset, v pfipadé vétsiho
poctu zajemcl bude prezentace postavena na videoukazkach. Pfispévek bude
prezentovat spolu se Stépankou Baierlovou.

Mgr. Jaroslav Fidrmuc

Od zacatku roku 2016 fidil jako namestek ministra skolstvi realizaci Strategie di-
gitélniho vzdélavani CR, od konce roku 2016 je predsedou Ceské narodni koalice
pro digitalnf pracovni mista. Zdroj: msmt.cz

Na co se mUzete tésit?
Podpora digitalni gramotnosti v praxi
Pispévek se zaméfi na vyznam a aktivity Ceské narodni koalice pro digitélni pra-
covni mista. Na ukazkach zavazkd, k jejichz naplhovani se néktefi clenove Digi-

Koalice zavézali, pfedstavi, jak konkrétné mize podpora digitalni gramotnosti
a digitélniho vzdélavani vypadat v praxi riznorodych instituci, firem a spolkd.



Ing. Mira Friedrichova

Mira Fridrichova vystudovala Systémové inzenyrstvi na VSE. Radu let pisobila
jako analytik a skolitel ve vlastni malé softwarové firmeé. Lektorovala v rdznych
skolach a kursech, vystudovala fotografii. Poté se rozhodla pro radikalni zménu
svého profesniho zameéfeni, a zacala délat to, co ji skutecné bavi - tedy ucit. Nyni
pUsobf jako ucitelka informatiky a metodik IKT na Gymnaziu v Praze 5 Na Zatlan-
ce. Zajiméa se o nové trendy v technice i pedagogice, je clenem vyvojového i pe-
dagogického tymu alternativniho programu ALT Zatlanka. Je ¢lenem profesnich
sdruzeni Jednota $kolskych informatik& a Google Education Group CR.

Na co se mizete tésit?
Algoritmické mysleni v Zivoté a ve vyuce

Ukazeme si, co znamenéa pojem algoritmické mysleni v bézném zivote a jak jej
hravé rozvijet ve vyuce. Seznamime se s nekolika jednoduchymi nastroji, které
muzete jiz zitra vyuzit ve skole

(podklady online: https://padlet.com/mira_frie/gegfest).

Mgr. et Mgr. Jan Charvat

Jan Charvat je absolventem vizualni tvorby, vytvarné vychovy a galerijni peda-
gogiky na Katedre vytvarné vychovy Pedagogické fakulty MU. V soucasné dobé
pokracuje ve studiu doktorského studijniho programu dané katedry. V disertacni
praci se vénuje moznostem propojeni vyuky vytvarné vychovy s modernimi tech-
nologiemi. Zkouma stavebni principy virtualni a rozsirené reality a aplikovatelnost
téchto technologif ve zprostredkovani umeni. Dlouhodobe se zabyva potencia-
lem novych médii ve vyuce.

Na co se muzete tésit?

Virtualni a augmentovana realita — principy, potencial, praktické vyuziti
(nejen) ve vytvarné vychové

Prispévek se zaméruje na nove vznikajici technologicka reseni, ktera uzivateli
umozni rozsifeni viditelné reality o umeélou vizualni nadstavbu ¢i dokonce kom-
plexni prekryti viditelného pole virtualni vrstvou vizualnich informaci. Skrze cestu
pres etablované technologie v prispévku nadefinuje zakladni principy a potencial
budoucich komplexnich systém( rozsifeni reality. Pojem rozsifena realita (aug-
mentovana realita) predstavuje technologicky proces pridavani umelych vizual-
nich vrstev do zorného pole uzivatele. Hlavnim cilem prispévku je naznaceni
mozného vyuziti vyse uvedenych technologii ve vyuce déjin uménf a praktické
vytvarné vychove. To ilustruji konkrétni priklady vyuziti virtualni a augmentované
reality v praxi. Dané predstaveni dostupného softwarového resenf prostorového
kreslenf ve virtualni realité a vystupl z praxe zaroven otevie prostor pro disku-
zi nad zavedenymi principy vyuky vytvarné vychovy na skolach. Pro zajemce o
kresleni ve virtualni realité budou na misté k vyzkouseni a otestovani bryle Acer
Windows Mixed Reality Headset.



Ing. Karel Klatovsky

V soucasné dobe plsobf jako manazer pro program Microsoft — Partnefi ve
vzdélavani v ¢eské pobocce spole¢nosti. Je byvaly ucitel na SS a MS v Litoméfi-
cich, Univerzité J. E. Purkyné v Usti nad Labem. V posledni dobé se vénuije skolent
na vyuzivani technologii a produktd spolecnosti Microsoft, a to zejména Office,
Office 365, Windows, Windows MultiPoint Server, tabletové vyuce a dalsi.

Na co se muzete tésit?
Moderni nastroje pro vyuku

Vyuziti modernich technologif pro vyuku nenf slozité, jejich zacleneni do vyuky je
rychlé a efektivni. Ukazeme Vam, jak si snadno vytvofit online pisemku, ktera se
sama opravi, jak mit prehled ve svych pripravach do hodin, jak snadno vytvorit
webovou stranku o projektu tfidy, navazat spolupraci s uciteli z celého svéta,
nebo vyuzit hry pro vyuku.

Preneste vyuku do 3D

Ve svété modernich technologii pro vzdelavani je 3D jeho nedilnou soucasti.
3D obsah vsak neni potfeba pouze konzumovat. V tomto praktickém prispevku
Vam ukazeme, jak snadno, rychle a efektivneé mizete i 3D vzdelavaci materialy
vytvéret.

Mgr. Stanislav Lustig

Stanislav Lustig se jako absolvent pedagogické fakulty v oboru VV — CJ zaméfoval
od 90. let minulého stoleti na implementaci IT v uzité grafice, posléze v oblasti
pocitacove grafiky a multimédii pasobil jako lektor. Kromé komercnich spolec-
nosti plsobil jako lektor, vedouci oddéleni a zastupce feditele DDM Modfany,
a ve skolstvi zdstal jako vysokoskolsky ucitel na katedfe informacnich technologii
a technické vychovy na Pedagogické fakulté UK. Tam zacal vzdélavat v oblasti
2D grafiky a multimedif, v soucasné dobe se specializuje na uzité moznosti 2D
grafiky a 3D grafiky (gravirovani, 3D modelovani, 3D tisk, 3D sken). Od poloviny
roku 2017 pracuje i v NIDV (Narodnf institut pro dalsf vzdélavani) jako Ustfednf
metodik DVPP Za NIDV je clenem uzsi pracovni skupiny SDV (Strategie digital-
niho vzdélavan).

Na co se mlzete tésit?
Vyuziti IT technologii v oblasti vizualizace a grafiky
Jak pojmout pfipravu uciteld IT v oblast 2D a 3D grafiky? Jak Ize vyuzit IT techno-

logie v oblasti vizualizace a grafiky na nasich skolach? Odpovedi na tyto a nekteré
dalsi otazky osvetli tento prispévek. Mizete se tésit na priklady dobré praxe.



Mgr. Petr Polak

Petr Polak pracoval po skonceni vysokoskolského studia v roce 2009 kratkou
dobu jako ucitel informatiky na ZS Tupolevova. Poté zastaval po dobu péti let
funkci feditele logistiky velkoobchodni firmy, které se zameérovala na elektroniku
a robotiku. V roce 2015 se vréatil zpét do $kolstvi na ZS Rakovského. Zde pracuje
dodnes jako ucitel fyziky, déjepisu a informatiky.

Na co se mizete tésit?
Badatelské vyucovani v praxi na ZS

Prispévek se zaméfi na predstaveni inovativnich forem vyuky aplikovanych na
7S Rakovského pomoci cloudovych aplikaci, senzord PASCO, elektronickych sta-
vebnic Arduino a Lego Mindstorms ev3, apod. Z4dn& sucha teorie, ¢ekajl vas
praktické ukazky jednoduchych pokusd.

Mgr. Daniela RGzickova

Daniela RUZickova pracuje v Narodnim Ustavu pro vzdélavani jako odborna ga-
rantka vzdelavaci oblasti Informatika a informacni a komunikacni technologie.
Veénuje se rozvoji ICT kurikula a jeho formulaci v ramcovych vzdélavacich pro-
gramech. Vede skupinu, ktera pfipravuje aktualizaci RVP s cilem zaclenit roz-
voj informatického mysleni zak do vyuky od pocatku skolni dochazky a rozvoj
schopnosti zakl pracovat s digitalnimi technologiemi do vyuky vsech predmétd.
Daniela Razickova se podilela na priprave Strategie digitalniho vzdélavani do
roku 2020 a jako konzultantka je ¢lenem skupiny MSMT, kter4 realizaci této stra-
tegie koordinuje, monitoruje a vyhodnocuje. V letech 2012-2013 pUsobila jako
zastupce CR v tematické pracovni skupiné pfi Evropské komisi ICT and Educa-
tion. Podilela se na vzniku Metodického portalu RVPCZ v jeho dnesni podobeg,
vedla aktivitu E-learning a spolupracovala na vyvoji aplikace Profil Skola21, ktera
slouzi skolam k vyhodnocenf Urovneé integrace technologii do zivota Skoly a pla-
novani rozvoje v této oblasti.

Na co se mlzete tésit
Inovace ICT kurikula v ramcovych vzdélavacich programech

Narodni Ustav pro vzdeélavani pfipravuje aktualizaci vSeobecné vzdeélavaciho ku-
rikula v oblasti ICT v ramcovych vzdélavacich programech (RVP) pro predskolni,
zékladni, gymnaziélni a stfedni odborné vzdélavani. Ukoly jsou to viastng tfi:
1. aktualizovat vSechno, co by meéli zaci zvladnout v jednotlivych etapach vzdéla-
vani pfi préaci s digitalnimi technologiemi, 2. aktualizovat pfistup k rozvoji schop-
nosti zakl pracovat s digitalnimi technologiemi (reviduji se vSechny vzdélavaci
oblasti podle toho, do jaké miry zasahuje vyvoj digitalnich technologif do vzde-
lavacich obsah( techto oblasti), a 3. vyrazne posilit vyuku informatickych témat,
jako je napriklad algoritmizace ¢i programovani — pro vsechny etapy vzdélavani
se pfipravuje novy vzdélavaci obsah zameéfeny na rozvoj informatického mysleni
a informatickych kompetenci. Cilem pfednasky je pfedstavit prdbézny vysledek
této prace.



Mgr. Pavla Sabatkova

Pavla Sabatkové uci jiz 22 let angli¢tinu na gymnéziu Spitalska v Praze 9. M4
vice nez desetiletou zkusenost s realizaci projektl zaméfenych na eTwinning
(mezinarodni spoluprace skol s vyuzitim digitalnich technologii), je i ambasador-
skou eTwinningu, a tyto aktivity od roku 2010 koordinuje na Urovni CR. Od roku
2012 je vedouci odboru primarntho vzdélavani v Domé zahranicni spoluprace
a od roku 2013 plsobf jako clenka Steering Committee evropské organizace Eu-
ropean Schoolnet, sité evropskych organizaci zabyvajici se inovativnimi pfistupy
k vyuce, zejména prostrednictvim vyuziti digitalnich technologii a STEM. Soucas-
né je koordinatorkou pilotnich projektd EUN v Ceské republice.

Na co se mlzete tésit?
Moznosti vyuziti evropskych program ve vyuce ceskych skol

V prispévku budou predstaveny aktivity Domu zahrani¢ni spoluprace, které jsou
zaméfeny zejména na vyuzivani digitalnich technologif ve vyuce. Ucastnikiim bu-
dou poskytnuty zakladni informace o aktivité eTwinning, programu Erasmus+
pro skoly a dale zasadnf projekty organizace European Schoolnet zamefené na
vyuzivani tabletd ve vyuce, ¢i autoevaluaci digitalnich kompetenci uciteld.

PhDr. Daniel Tochacek

Daniel Tochacek pUsobi jako odborny asistent na katedfe IT Pedagogické fakulty
Univerzity Karlovy v Praze a soucasné je ucitelem ICT a zastupcem feditelky na
Zakladni Skole Hanspaulka v Praze 6. V oblasti aplikace technologif se zaméruje
predevsim na vyuziti cloudovych feseni pfi podpofe vzdelavani a na edukacni
robotiku. Dlouhodobé se rovnéz vénuje didaktice IT a metodice prace pedagogu
vyuZivajicich pfi vyuce technologie. Na Z$ Hanspaulka implementoval jiZ v roce
2010 komplexnf cloudove feseni a od konce roku 2013 mél v této skole na starosti
realizaci projektu zahrnujiciho zaclenéni vice nez 60 tabletd do vyuky. Je spoluza-
kladatelem a aktivnim clenem komunity GEG Praha.

Na co se muzete tésit?
Cloud ve skole, skola v cloudu

Je cloudoveé feseni vhodnym nastrojem pro efektivni praci, sdileni, komunikaci
a uceni? Mize nam cloud zjednodusit pouzivani ICT ve skole? Na prezenta-
ci pfispévku jsou zvani vsichni zajemci o odpovedi na predchozi otazky, jakoz
i 0 predvedeni a vyzkouseni si variabilniho cloudového baliku vyuZitelného ve
skole a pfi vzdélavani. Skrze internetovy prohlize¢ na pocitaci nebo aplikace
v mobilnich zafizenich vyuzijeme pod jedinou uzivatelskou identitou datove ulo-
Zisté, textovy editor, tabulkovy kalkulator, prezentacni nastroj, virtualni ucebnu
a fadu dalsich prostfedi pro vytvoreni a sdileni digitalniho obsahu.



Mgr. Dana Tuzilova

Dana Tuzilova pomaha jiz vice nez 10 let jako ambasador eTwinning sffit a pro-
pagovat aktivitu eTwinning a projekty European Schoolnet. Podili se na orga-
nizaci a lektorovani metodickych seminafl a online webinafd a spolupracuje
s Domem zahranicni spoluprace na mezinarodnich i narodnich akcich. Od roku
2007 pUsobi rovnéz jako koordinator a metodik ICT, to znamena, Ze spolupracuje
s uciteli na zavadeni digitalnich technologii a mezinarodni spoluprace do vyuky.
V roce 2012 se stala feditelkou Zakladni skoly J. A. Komenského Louny, pfispévko-
va organizace, kde kromé ostatnich povinnosti feditelky zakladni skoly umoznuje
pedagogickym pracovnikim zapojeni se do mezinarodnich projektd.

Na co se mlzete tésit?
Mezinarodni projekty v zivoté skoly

Zajima vas, jak propojit digitéIni technologie a vyuku ciziho jazyka s ostatni-
mi pfedméty ve skole? K tomu vam pomUze zapojeni se do aktivity eTwinning
a Erasmus+, a realizace mezinarodnich projektd. Spolecné ucenf a prace na
mezinarodnich projektech je vyborna zkusenost, pfi které se s partnery mizete
navzajem inspirovat. Vyuka tak ziskava novy rozmer. Na Zakladni skole J. A. Ko-
menského v Lounech se mezinarodnim projektdm vénujeme jiz vice nez 10 let.
Seznamime vés s aktivitou eTwinning a programem Erasmus+, ukazeme si pfikla-
dy projektd, které jsme realizovali, jejich pfinos pro zaky, ucitele a skolu.

Mgr. Jana Vikova

Jana Vlkova vyucuje matematiku a informatiku na zakladnf Skole. Zabyva se zava-
denim modernich technologii na ZS i lektorovanim uciteld této ZS v této oblasti.
Soucasné je odpovedna za praci s zaky v PC ucebné, a to i s tablety a chytrymi
telefony.

Na co se mlzete tésit?
PC, tablet nebo chytry telefon ve vyuce (nejen matematiky)
Jak Ize ozivit hodiny (nejen matematiky), aby déti bavila? Jak si ucitel ovéfi, Zze zak
danou aktivitu udelal? Staci k tomu chytry telefon, tablet nebo PC s pfipojenim
k internetu! UkaZzeme si vyuziti dvou nastroju:

« zdarma dostupného prostiedi na internetu https://b.socrative.com

prostredi pro odpovéd zakl na pravé poloZzenou otazku,
prostredi pro testovanf zakd, jak pfi procvicovani uciva, tak pfi hodnocent,

+ elektronicke nastenky http://en.linoit.com/, kterd je vhodna ke skupinové
praci (shromazdovani informaci od zakd). Je na nf ve videt. Nehodi se proto
ke shromazdovani vysledkd, které by zaci mohli opisovat, ale to nic neméni
na dalsich pfednostech.

V obou pfipadech si ukazeme v praxi, jak to funguje z pohledu zaka i ucitele.

Nerozumite nekterym termindm? O divod vic se zucastnit, vse bude vysvetleno.



